INGLIZ TILI DARSLARIDA STEAM TA’LIM TEXNOLOGIYASI
ASOSIDA O’QUVCHILARNING NUTQIY KOMPETENSIYASINI
RIVOJLANTIRISH USULLARI

UDK 372.881.111.1
Ahmadjonova Odina Anvarjon qizi
Namangan davlat universiteti 1-bosgich tayanch doktoranti
Email: ahmadjonovaodina2020@gmail.com
Tel: +99897 251-01-07

Annotatsiya: Mazkur maqolada bugungi kunda ta’lim sohasi dolzarb sanalgan
masalalardan bir STEAM ta’lim texnologiyasidan ingliz tili darslarida foydalanish
haqgida so’z boradi.Shuningdek maqolada, ingliz tili darslarida o’quvchilarning
o’qish kompetensiyasini rivojlantirishda matn bilan ishlashning uch bosqichdan

foydalanishga doir mashgqlar taqdim etilgan va misollar orqali ko’rsatilgan.
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Abstract: This article reveals information about the use of STEAM educational
technology, that is one of the most vital issues, in the English classes .Additionally,

the article demonstrates three stages of reading comprehension such as pre-
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reading ,while-reading, post -reading which helps to improve pupils’ reading
competence in the English language classrooms and as well as suggests a number

of activities related to this.

Keywords: STEAM, communicative competence,reading competence,Cluster

method, Bloom’s taxonomy,Brainstorming method.
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AHHOmayus: B smoli cmambe packpbieaemcsi uHgopmayusi 06 ucnoab3oeaHuu
obpazosamenbHoli mexHono2uu STEAM, komopas seasiemcsi 00HOU u3 Haubosee
aKmya/ibHblx NpobseM HAa YpOKax avenulickoeo sizbika. Kpome moeo, 8 cmambe
O0eMOHCmpuUpylomcsi mpu 3mand NOHUMAHUS NPOYUMAHHO2O0, Makue Kak
npeosapumesnbHOe umeHue, 80 8peMsi UmeHus U Noc/aecaosue-umeHue, Komopoe
nomozaem yayuiuumb HABbIKU UMEHUS YUauwjuxcsi Ha ypoKaxX aH2Auticko2o s3blKa, d

makoice npednazaem psio Meponpusimuli, C8s13aHHbIX C IMUM.

Kouegnble c/n06a: STEAM, KOMMYHUKAMUBHAs KOMNemeHmMHOCMb,
yumamenbckasi KomnemeHmHocmb, Kaacmephbili memoo, makcoHomusi bayma,
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KIRISH

Bugungi globallashuv davrida butun jahon bo‘ylab ta’lim sohasini rivojlantirish
masalasi dolzarb vazifalar sifatida e’tirof etilmoqda.Ta’lim har bir davlatning
ma’naviy-madaniy hayoti va ijtimoiy- iqtisodiy taraqqiyotini belgilab beruvchi
asos hisoblanadi.Ta’lim paradigmasida har bir o‘quvchining individual rivojlanish
imkoniyatlari hisobga olinib, zamonaviy o‘qitish tizimida yangi ta’lim
texnologiyalari,jumladan, STEAM- ta’lim texnologiyasi asosida o‘quvchilarda
fanlarga oid kompetensiyalarni shakllantirish , ularda mustagqil fikrlash, ijodkorlik,
yaratuvchanlik, tashabbuskorlik, muloqotga tezda kirisha olish, tanqidiy fikrlash
kabi xususiyatlarni shakllantirishga alohida e’tibor garatilmogda. Bu esa o‘z
navbatida, ta’lim sohasining ajralmas bo‘g‘ini hisoblanuvchi maktab tizimida
fanlarning o‘qgitilishida STEAM texnologiyasidan unumli foydalanish zaruriyatini
tagozo yetadi. Xususan , ingliz tili darslarida o‘quvchilarning nutgiy
kompetensiyasini  rivojlantirishni STEAM ta’lim texnologiyasi asosida
shakllantirishning metodik asoslarini takomillashtirish zaruriyatini ham yuzaga

keltirmoqda.
ADABIYOTLAR TAHLILI VA TADQIQOD METODOLOGIYASI

Mazkur maqolada xorijlik olimlardan STEAM ta’lim texnologiyasi nazariyotchisi
G. Yakmanning [1]ilmiy izlanish natijalari, hamda yurtimiz olimlaridan
J.Jalolovning[2]chet tili o’qitish metodikasi borasidagi fikrlari hamda
tadgiqodchilar S.Misirov [3] G.Hamrayeva[4] va A.Ermirzayev[5] larning ingliz
tili darslarida o’quvchilarda o’qish kompetensiyasi rivojlantirishga doir tadqiqot

ishlari atroflicha o’rganildi va tahlil gilindi.
TAHLIL VA NATIJALAR

Bugungi globallashuv jarayoni davrida sodir bo‘layotgan shiddatli o‘zgarishlar
tufayli ,ingliz tili muloqot vositasi sifatida eng kerakli tilga aylanmoqda. Ingliz tili
jamiyatda ijtimoiy o‘rnini topish istagida bo‘lgan yoshlar o‘rganishi zarur bo‘lgan

fanlardan biri hisoblanadi.Ayni vaqtda, jamiyatning ajralmas gismi bo‘lmish



maktablardan o‘quvchilarni nafagat aqliy qobilyatlarini shakllantirish, balki “21-

asr qobilyatlari’ni shakllantirishlari ham talab etilyapti. Bu qobilyatlar — muloqot,

birgalikda ishlash , tanqidiy fikrlash va yaratuvchanlik qobilyatlaridir. STEAM

dasturi yangi asr qobilyatlarini shakllantirish uchun xizmat qiladigan dastur

sifatida yaratilgan birnecha dasturlardan biridir.[1;3] STEAM ta’lim hamda

an’anaviy ta’lim o‘rtasida bir qancha farq bor
ta'lim ta'limi
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1-rasm. An’anaviy ta’lim va STEAM ta’lim dasturining asosiy farglari.

Tadgiqotimizda asosan yuqori sinf o’quvchilarining ingliz tili darslarida
nutgiy, xususan, o’qgish kompetensiyasini STEAM texnologiyalar orqali
rivojlantirishni magsad gilganmiz. Chunki, o‘qishning shaxs tarbiyasidagi o‘rni
begiyos bo‘lib, u tom ma’noda ma’naviy-ma’rifiy ozuqa olish yo‘lidagi nutqiy
faoliyat, harakat turidir. Reseptiv nutq faoliyati turi hisoblanmish o‘qishni
o‘rgatishdan ingliz tilida umumta’limiy magsad ko‘zda tutiladi[2;231].Inson umri
davomida axborot olishning asosiy turi o’qish hisoblanadi. O’qgish
kompetensiyasini esa STEAM ta’lim texnologiyasi asosida zamonaviy usullarda
rivojlantirish o’quvchilarning o’qish savodxonligini oshirishga yordam berish bilan
birga tanqidiy fikrlash, muommoni hal etish, yaratuvchanlik , jamoaviy ishlash

gobilyatlarini rivojlantirishga yordam beradi.

Ingliz tili darslarida o’qish kompetensiyasini rivojlantirishda asosan matn
bilan ishlashning uch bosqichiga e’tibor garatdik: pre-reading, while-reading va

post -reading, ya’ni matn bilan ishlashdan oldingi bosqich, matn ustida ishlash



bosqichi va matn o’qilgandan keyingi bosqich.Matn bilan ishlashning bu usulining
bir gancha afzalliklari bor. Jumladan, matnoldi o‘qish mashglari o‘quvchilar
berilgan matnni o‘qgishdan oldin bajarishi kerak bo‘lgan mashg‘ulot turi hisoblanib,
matnni o‘qish jarayonini yaxshilashga yordam beradi. Garmer bu mashq turiga
“Lead-in” (olib boruvchi) deb nom beradi[5;69]

Matnoldi mashglariga “Brainstorming” — “Aqliy hujum”mashg‘uloti misol
bo‘la oladi. O‘gituvchi tomonidan matn mavzusiga alogador savollar beriladi
hamda o‘quvchilarning fikrlari o‘rganiladi.Bu mashqda o‘rganuvchilarning fikri
“Cluster” texnologiyasi yordamida doskada jamlab yozib borilishi maqgsadga
muvofiq. Agar matn “Childhood” bolalik mavzusida bo‘lsa, o‘qituvchi
o‘quvchilardan “What do you remember about your childhood?” “Bolalik deganda
nima hayolingizga keladi?” gabilidagi savollar berib, har bir o‘quvchining javobini

quyidagi rasm tarzida doskada gayd etib borishi mumkin.

Disneyland

Grandparent’s Cabin

Jumping in puddles
~~  Childhood :
Riding my bike I _—

Mowing the yard

1. Rasm: Cluster (klaster) metodi.

Matnoldi bosqichining taklif etilgan mazmunli komponenti an’anaviysidan
shunisi bilan farq giladiki, unda real xayotiy, ba’zida to‘lginlantiradigan va jiddiy,
ba’zida qiziqarli, matndagi keyingi axborot bilan bog‘lig bo‘lgan muammo

muhokama etiladi. [4;45]Bu bosgichda an’anaviy tarzda talaffuz, grammatik va



leksik qiyinchiliklarni bartaraf etish, matndagi axborotni sarlavhasidan,

o‘qituvchining savollaridan kelib chiqib, tahlil gilish ko‘zda tutiladi.

Matn bilan ishlashning keying While-reading- Matnni o‘qgish bosqichida
berilgan tekst bilan ishlanadi. O‘gishning bu bosqichidagi asosiy magsad matnda
berilgan ma’lumotni o‘zlashtirish ,0°qib tushunishdan iborat bo‘ladi. Matn bilan
ishlash bosgichida quyidagi usullardan foydalanish maqgsadga muvofiq: Topic
sentence(Asosiy mazmun beruvchi gap): matn ichidagi har bir paragraf asosiy
mazmunga ega bitta gapdan tashkil topadi, o‘quvchilar ana shu gapni topish uchun
matn paragraflarini yaxshilab o‘qib , dalil bilan sharhlab berishlari zarur bo‘ladi;
Jigsaw Reading( Matnni gismlarga bo‘lib o‘qish): sinfdagi o‘quvchilar 5-6
kishidan iborat guruhlarga ajratiladi hamda bir nechta paragrafdan tashkil topgan
matn gismlari har bir o‘quvchiga bittadan paragraph shaklida bo‘lib beriladi, har
bir o‘quvchi o‘zi mas’ul bo‘lgan matn gismini o‘qigandan so‘ng, guruh bilan

birgalikda tahlil gilishadi.

Matn bilan ishlashning oxirgi Matnni o‘gilgandan keyingi bosqichda asosan
og‘zaki mashq turlaridan foydalaniladi: Discussions (Muhokama): o‘quvchilar
uch-to‘rt kishidan iborat guruhlarga ajratiladi hamda ularga muhokama qilishlari
uchun matnga alogador savollar beriladi. Savollar o‘z ichiga matndagi
gahramonlar, ularning ganday o‘zini tutishi, matn ayanan qaysi jihati bilar
o‘quvchilarni o‘ziga tortgani hamda matndan nimalar o‘rganishganligi hagida
bo‘lishi mumkin.Story continuation (Hikoyani davom ettirish) : o‘quvchilarga
matn o‘qib bo‘lingandan so‘ng o‘lash uchun biroz vaqt beriladi. Bu vaqt oralig‘ida
ular matnning mantiqiy davomi qanday bo‘lishi mumkinligini o‘z talqinlarida
ifoda etib berishlari zarur.Matn o‘qilgandan keyingi bosqichda o‘quvchilarning
matnni o‘qib tushunganligini tekshirish va tushunish jarayonini osonlashtirish
maqgsadida Bloom’s taxonomy(Blum turkumi) jadvalidan foydalanish mumkin.
Bloom’s taxonomy (Blum turkumi ) Benjamin Bloom boshchiligidagi bir guruh
olimlar tomonidan yaratilgan kognitiv tushunish bosgichlari turkumidir. Ushbu

turkum olti darajadan iborat bo‘lib, LOT(Lower Order Thinking ) va HOT (Higher



Order Thinking) ya’ni fikrlashning quyi bosqichlari qaysiki ko‘p aqliy mehnat
talab gilmaydigan bosqich hamda fikrlashning oliy bosgichlari ya’nikim kognitiv
fikrlashning yuqori darajasi talab etiladigan ikki katta turkumga ,0°z navbatida, bu

turkumlar yana uchta turkumga bo‘linadi.

Bloom's Taxonomy

Produce new or original work
CREATE Design, assemble. construct. conjecture. develop. formulate, author, investigate
Justify a stand or decision
EVALUATE Appraise, argue, defend, judge, select, support, value, critique, weigh
Draw connections among ideas
differentiate. organise. relate, compare. contrast, distinguish, examine,
ANALYSE expertiment, question, test
Use information in new situation
APPLY Execute, implement. solve, use, demonstrate, interpret, operate,
schedule, sketch
Explain ideas or concepts
UNDERSTAND Classify. discribe, discuss, explain, identify. locate, recognize,
report, select, translate
REMEMBER Recall facts and basic concepts
define duplicate, list, memorise, repeat, state

3-rasm. Bloom’s taxonomy (Blum turkumi )

Ushbu rasmdagi quyida joylashgan uch bosqich Remember(eslab qolish)
berilgan ma’lumotlarni yodda saqlash, Understand (Tushunish) eslab golingan
ma’lumotlarni tushunish, turlarga ajratish, muhokama qilish va boshgalarga
tushuntirib bera olish hamdaApply (Qo‘llash) eslab qolib, tushungan ma’lumotni
yangi vaziyatda qo‘llay olish deya nomlanadi. Fikrlashning yuqori darajasini talab
giladigan (HOT)turkumi  Analyse(Tahlil qilish) darajasi olingan ma’lumotni
tagqoslash , tahlil qilish , tekshirishdan iborat bo‘ladi. Evaluation (Baholash)
mantigan tahlil qilish,tanqgidiy yondashib o0‘z xulosalarini bildirish,berilgan
a’lumotga aloqgador bahs-munozaralarda gqatnashish nazarda tutadi. Keyingi
darajaCreate(Yaratish )ya’ni olingan ma’lumotlar asosida o‘zining yangi loyihasini
yaratish nazarda tutiladi.Quyida matnni bosqichlarga bo’lib o’gitishga namuna

keltirdik:

Bully for you



The makers of a controversial computer game about bullying have decided to go
ahead and launch it despite calls for it to be banned. In the game, players take on
the role of a new students at a school and have to fight the bullies, by punching

them or hitting them with a baseball bat.

Critics have said that the game encourages violence, but the makers deny this and
say that, while there is violence in the game, it is just an amusing look at school
life, besides which, the violence in the game is directed against the bullies to
protect pupils who are being bullied. The makers also say that players will learn to

stand up to bullies.

A British politician, a former minister, has called for it to be banned as it might
affect the way young people perceive violence.Anti-bullying charities have said
that the game might make people respond violently to bullies, which might make

things more complicated and result in injuries.

Pre-reading activity: “Brainstorming” activity is held on the topic of “What
are the advantages and disadvantages of computer games ”and pupils’
answers are generalised and put in the Cluster method.
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1-Jadval. Komputer o’yinlarining salbiy va ijobiy ta’sirlari.(Advantages and
disadvantages of computer games)



While-reading activity: Read the statements below and decide which is right
and which is wrong.

Q1 - The makers of the computer game decided not to release it.

Q2 - In the game, the player takes on the role of a bully.

Q3 - The game is set in a university.

Q4 - Everyone agrees that the game encourages violence.

Q5 - A British politician has spoken in favour of the game.

Q6 - The politician used to be a minister.

Q7 - The politician thinks it might make young people look at violence differently.

Q8 - The anti-bullying charity thinks the game is good because it might make
pupils stand up to bullies.

Q9 - The anti-bullying charity thinks that people might get hurt because of this

Q10 - The makers of the game have changed the contents before releasing it in the
UK.

Post-reading activity: Write an essay about “Advantages and disadvantages of
playing computer games”.

Ingliz tili darslarida STEAM fanlar tarmog’iga oid matnlar bilan yuqoridagi
namuna tarzida ishlash ta’lim oluvchilarning nafagat o’qish kompetensiyasi

rivojlanishiga balki, darsni gizigarli va samarali o’tishiga ham sabab bo’ladi.

XULOSA VA TAKLIFLAR

Xulosa o’rnida shuni aytish mumkinki, yurtboshimiz qaror va farmonlari
hamda davlat ta’lim standartlari , dastur va o’quv rejalarda belgilanganidek,
STEAM ta’lim texnologiyasini bugungi kunda mamlakatimiz ta’lim bo’g’inlariga
joriy etish muhim masalaligicha golmoqgda.Shunga munosib tarzda, ingliz tili
darslarida yuqori sinf o’quvchilarining nutqiy kompetensiyalaridan biri
hisoblanuvchi o0’qish kompetensiyasini STEAM texnologiyalari orqali
rivojlantirish bir necha afzalliklarga erishish imkonini beradi. Ta’lim oluvchilarda
yaratuvchanlik, muommoni hal etish , tanqidiy fikrlash singari qobilyatlarni
shakllantirish va rivojlatirishga sabab bo’ladi. Shuningdek, ingliz tili darslarida
STEAM fanlariga oid matnlar bilan ishlash o’quvchilarda kelajak kasblari
hisoblanuvchi STEAM kasblariga gizigishni ortishiga sabab bo’ladi.
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