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Annotatsiya: Ushbu maqolada o‘quvchilarni dars mashg‘uloti davomida
kahoot mobil ilovasidan foydalanish orqali o‘quvchilarni fan bo‘yicha olgan
bilimlarini aniglash, mantiqiy fikrlash qobiliyatlarini rivojlantirish hamda
bilimlarini yanada mustahkamlash yo‘llari bayon etilgan. Mobil ilovalar
foydalanish asosida o‘quvchilarni topshiriglarni qay darajada bajarilishini nazorat
qilishi va bo‘shliglarini aniglash mumkin. O‘quvchilar berilgan test topshiriglarini
bajargan holda natijalarni darhol bilishlari mumkin bo‘ladi.
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Kirish.

So‘nggi yillarda mamlakatimizda amalga oshirilayotgan islohotlar natijasida
ulkan iqtisodiy o‘sish ko‘rsatkichlariga erishilayotganligi barcha sohalarda
malakali kadrlar va yetuk mutaxassilarga bo‘lgan talabni yanada oshirmogda. Bu
0‘z-o‘zidan o‘quvchilarimizning darslarga qizigish xususiyatini oshirish va
o‘gituvchilarning har tomonlama ta’lim — tarbiyaga e’tiborini kuchaytirishni talab
etadi.

Mamlakatimiz rahbari Sh. M. Mirziyoyevning 2023 yil 11 sentabrda
“O‘zbekiston-2030” strategiyasi to‘g‘risidagi PF-158-sonli Farmonida xalgaro

standartlarga to‘liq javob beradigan ta’lim tizimini tashkil etish, umumiy o‘rta



ta’lim tizimini yangi bosgichga olib chiqgish, yangi darsliklar, mashq daftarlari,
pedagoglar uchun metodik qo‘llanmalar va mobil ilovalar yaratish, shuningdek,
yangi avlod darsliklari asosida planshetlar uchun multimedia dasturlarini yaratish
bilan bog‘liq vazifalar ta’kidlab o‘tildi [1].

Yuqoridagi talablarning ta’lim tizimi uchun juda muhim ekanligi, aksariyat
xorijiy davlatlardagi kabi ta’lim va fan sohalari rivojlanishini baholash va
monitoring qilish orgali ta’lim sifatini oshirishga garatilgan ilg‘or tajribalarni
sohaga jalb qilish kerakligini anglatadi. Ta’lim sifati va samaradorligini oshirish
yo‘lida xorijiy ilg‘or tajribalarni o‘rganish, xalgaro standartlar talablarining joriy
etilishi muhim ahamiyatga ega.

Mavzuga oid adabiyotlarning tahlili (Literature review). O‘rganilgan
tadqgiqotlar shuni ko‘rsatadiki, Ewa Zarzycka-Piskorz o‘z ilmiy tadqiqot ishida
o‘quvchi talabalarning mavzuni o‘rganish va mashq gilishga bo‘lgan motivatsiyasi
ganday ortib borayotganini va bu o‘rganish usuli qanchalik samarali ekanligini
kuzatish va baholashdan iboratligi, o‘yinlashtirilgan ta’limning eng muhim
omillaridan biri motivatsiya ekanligini ta’kidlab o‘tgan [2].

R.Yu.Sarevning ilmiy tadqgiqot ishlarida axborot texnologiyalari, xususan,
Kahoot! mobil ilovasidan foydalangan holda ta’lim jarayonida o‘yin dagiqalaridan
foydalanish o‘quvchi talabaning o‘quv jarayoniga qiziqishini kuchayishi,
motivatsiyasini oshirishi va qulay ta’lim mubhitini yaratishi kabi masalalari
o’rganilgan [3].

N. P. Bezrukova boshlang‘ich sinf o‘quvchilariga matematika, informatika,
gumanitar va tabiiy fanlarni o‘gitishda raqamli ta’lim resurslaridan
foydalanishning zamonaviy yondashuvlari hagida o‘zining ilmiy tadqiqot ishida
atroflicha o‘rganilgan [4].

Tadqiqot metodologiyasi (Research Methodology).

Hozirgi kunda telefon, planshet, kompyuter, smartfon kabi texnik qurilmalar
kundalik hayotimiz, zavqimiz, muloqotimiz, balki ish va o‘qishimizning ham
ajralmas qismi bo‘lib qolmoqda. So‘nggi yillarda olib borilgan tadqgiqotlar o‘yin va

o‘quvchilarning motivatsiyasining ortishi o‘rtasidagi bevosita bog‘liglikni



ko‘rsatadi [2]. Shu bilan birga, o‘gitish metodikasi ta’lim jarayonida axborot
kommunikatsiya texnologiyalaridan samarali foydalanishga asoslanishi va samarali
interfaol ta’lim muhitini yaratishi lozim [3].

Ta’lim dasturlarini yangilash yangi turdagi o‘quv jarayonining modellarini
ishlab chiqgishni, yangi darsliklar, o‘quv qo'llanmalari, o‘quv dasturlarini yaratishni
va yangi o‘qitish wusullarini ishlab chiqgishni talab qiladi. Ta’limni
individuallashtirish, har qanday o‘quvchi dasturlar tomonidan belgilangan ta’lim
minimumini to‘lig olish imkoniyatiga ega bo‘lgan sharoitlarni yaratish,
shuningdek, ularning individual gobiliyatlarini rivojlantirish orqali maktabda o‘quv
jarayonini yangi darajada tashkil etish imkoniyati mavjud [4].

Bugungi kunda ta’lim sharoitida mobil ilovalardan foydalanishni yo‘lga
qo‘yish vazifasi paydo bo‘ldi. O‘quvchilar bilimini tekshirish usullaridan biri test
hisoblanadi. Testlarning afzalliklari shundaki ob’ektivlik, tekshirish tezligi va ko‘p
sonli o‘quvchilarni gamrab olishi, barcha ishtirokchilari uchun teng sharoitlarni
yaratishi, bir vaqtning o‘zida bir xil murakkablikdagi materiallar bilan amalga
oshirilishidadir. Ushbu turdagi nazorat o‘gituvchiga nafagat ballarni, balki
sinovdan o‘tgan shaxsning shaxsiy xususiyatlari to‘g‘risida shartli fikrni ham olish
imkonini beradi [5].

Mobil qurilmalar foydalanib, dars paytida qisga savol
javoblarni o‘tkazishga mo‘ljallangan maxsus mobil ilova bilan
ishlashni ko‘rib chigaylik. Bunday mobil ilovalardan biri Play
Market mobil paketiga joylashtiriigan “Kahoot” ilovasidir. llova
o‘qituvchiga dars o’‘gish jarayonida dars bo‘yicha tezkor savol -
javob o‘tkazish imkoniyatini beradi. O‘qgituvchi tomonidan
tayyorlangan savol va javoblar auditoriyadagi ekranida namoyish
etadi. O‘quvchilar esa o‘zlaridagi
smartfon, planshet yoki kompyuterlari orqali berilgan savolning
javobini belgilaydilar. Savol-javoblardan olingan so‘ng natijalar
auditoriyadagi ekranda aks etadi. Tizim onlayn rejimida ishlaydi.

Ushbu savollarga berilgan javoblar natijasi mukofot tarzida



ballarga o‘zgartiriladi. Keyin har bir savoldan keyin ekranda ballar
reytingi ko‘rinadi.
Kahoot ta’lim maqsadlarida samarali qo‘llaniladi. Ilova qizigarli dizayni,

foydalanish uchun qulay interfeysga, o‘z veb-saytiga ega (1-rasm).

1-rasm. kahoot.com saytining umumiy ko ‘rinishi

Login tugmachasi bosish orqali google.com dagi o‘z shaxsiy akauntimizga
kirib olamiz (2-rasm).

Login

)
I
l
)

2-rasm. Kahoot platformasiga kirish oynasi

Creat tugmachasini bosilgandan so‘ng, Kahoot bandini tanlaymiz (3-rasm)
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3-rasm. Akaunt orqali kirilgandan so‘ng paydo bo‘ladigan oyna

Shundan so‘ng quyidagi bo‘lim hosil bo‘ladi (4-rasm).



4- rasm. Test savollarni kirituvchi oyna
1-Topshiriqg mavzusi kiritiladi
2-Test savoli yoziladi
3-Test savoli bo‘yicha rasm, audio, video fayl yuklanadi
4-Test javoblari beriladi
5-Yangi test savolini qo‘shish uchun xizmat giladi.

Test savoli kiritib bo‘lingandan keyin, quyidagi ketma-ketlik bajariladi (5-rasm).

5-rasm. Test savollarini sozlamalarini berish oynasi.

1-Test savoli vaqti beriladi 2-To‘g‘ri javob uchun v* belgisi qo‘yiladi.

Qolgan savollar shu ketma-ketlikda Kkiritib chiladi hamda Save (saglash)

tugmachasi bosiladi (6-rasm).
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6-rasm. Tuzilgan test savollarni saglash oynasi.

Tuzilgan test savollaridan foydalanish uchun Library bo‘limi tanlanib, u

yerdan kerakli mavzuni ro‘parasidagi Start tugmachasi bosiladi (7-rasm).
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7-rasm. Kahoot ilovani ishga tushirilgan holati

O‘quvchi planshetdagi Enter PIN orqali mobil ilova bergan raqamni kiritib
Enter tugamachasi bosadi, shundan so‘ng o0‘z ismini yozgan holda test savollariga

gatnashadi (8-rasm).
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8-rasm. Kahoot ilovadan foydalangan holda nazorat topshiriglarni o‘tkazish

oynalari

Kahoot mobil ilovasidan foydalanish o‘gituvchi uchun darsni gizigarli, rang-
barang qilishning qulay va sodda usuli bo‘lib, unga tayyorgarlik ko‘p vaqt talab
gilmaydi. Nazorat ta’lim jarayonining ajralmas qismi hisoblanadi.

Tahlil va natijalar (Analysis and results). Dars mashg‘ulotlarida Kahoot
mobil ilovasi orqali o‘quvchilarning bilim darajani aniglash mumkin. Ta’lim
jarayonida mobil ilovalaridan foydalanish o‘gituvchi va o‘quvchilar uchun
quyidagi qulayliklarni yaratadi:

e Sinfdagi muhitni yengillashtiradi;

e Xursandchilik hissiyotini uyg‘otadi;



e Charchoqni oldini oladi;

e Motivatsiya va e’tiborni kuchaytiradi;
e O‘quv jarayoniga giziqishni oshiradi;
e Magsad sari intilishni oshiradji;

e O‘quv jarayoni giziqarli tashkil giladi.

Xulosa va takliflar (Conclusion/Recommendations). Xulosa sifatida shuni
aytish mumkinki, Mobil ilovadan foydalanish hamkorlikdagi o‘quv muhitini
yaratish, bu o‘zining raqobatbardoshligi tufayli o‘quvchilarni yanada yaxshi
natijalarga erishishga undaydi, o‘z bilimlarini sinab ko‘rish jarayoniga qizigish
uyg‘otadi. Kahoot mobil ilovasini o‘rganish juda oson, shuning uchun undan
o‘quvchilarning o‘rganilayotgan fan bo‘yicha umumiy malakasini shakllantirish
uchun baholash vositasi sifatida samarali foydalanish mumkin. Kahoot mobil
ilovasi dars magsadiga erishish va fanlarni o‘rgatish yo‘lida samarali vosita bo‘lib
xizmat giladi.
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